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一、课程设计的任务、性质与目的

“C语言课程设计”是在学习“C语言程序设计基础”课程之后进行的一个实践教学环节，课程设计的目的是：

进一步培养学生结构化程序设计的思想，加深对高级语言基本语言要素和控制结构的理解；

针对C语言中的重点和难点内容进行训练，独立完成有一定工作量的程序设计任务，同时强调好的程序设计风格。

掌握C语言的编程技巧和上机调试程序的方法。

掌握程序设计的常用算法。

为了使学生从课程设计中尽可能取得比较大的收获，对课程设计题目分成二类，一类为基础训练题目，学生从中学习到程序设计的常用算法。另一类为综合应用题目。学生从这两类型题目中任选一个题目完成。

二、课程设计的基本要求

      设计步骤的规范不但可以培养学生科学的工作方法和作风，而且还能有效地减少错误，提高工作效率。因此必须严格执行良好的实验步骤规范（包括上级操作规范）。本课程设计的基本步骤与要求是：

    1、问题分析及解决方案框架确定

    充分地分析和理解问题本身，弄清要求做什么（What to do?）。

    在确定解决方案框架过程中（How to do?），考虑怎样使程序结构清晰、合理、简单和易于调试，并确定每个函数的简单功能，以及函数之间的调用关系。

    2、详细设计和编码

    确定算法的主要流程，再此基础上进行代码设计（Coding），每个明确的功能模块程序一般不超过60行，否则要进一步划分。

    3、上机前编写程序与检查

    上机前程序检查可有效提高调试效率，减少上机调试程序时的无谓错误。

    程序检查主要有两种途径：用一组测试数据手工执行程序；通过阅读或给别人讲解自己的程序而深入全面地理解程序逻辑。把程序中的明显错误事先排除。

    4、上机调试程序

    5、完成课程设计报告

    ①问题描述：题目要解决的问题是什么。

    ②设计

    设计算法：主要算法思想，用流程图表示。

    实现注释：各项功能的实现程度。

    调试报告：调试过程中遇到的主要问题，是如何解决的；对设计和编码的回顾讨论和分析；改进设想；经验和体会等

③附录：源程序清单和结果。如果题目规定了测试数据，则结果要包含这些测试数据和运行输出，当然还可以含其他测试数据和运行输出。

三、课程设计的内容 

根据本指导书的内容任选题目，或结合实际应用自选题目，经指导教师同意后方可进行设计。

四、课程设计的安排

课程设计安排在第19周，在北湖教学楼9楼微机实验室，每人一台机器。课程设计完成后提交课程设计说明书或课程论文。

五、考核方式与评分办法

通过程序实现、总结报告和学习态度综合考评，并结合学生的动手能力，独立分析解决问题的能力和创新精神。成绩分优、良、中、及格和不及格五等。

    考核标准包括：

    1、程序设计的正确性，程序结构是否合理、编程风格。（50%）。 

    2、学生的工作态度、动手能力、创新精神及出勤率。（30%）。 

3、总结报告（20%）

六、课程设计说明书或课程论文

要求学生独立完成课程设计任务，并按本班级的指导教师要完成求课程设计说明书或课程论文。

独立书写课程设计说明文或课程论文，内容包括如下几个方面：设计题目、选题背景、设计内容、设计思路、设计成果、总结、设计结果说明、设计体会等方面。

八、候选设计题目

第一类  一维数组的使用

题目1.1  一维数组实现约瑟夫环

问题描述：设有编号为1，2，……，n的n(n>0)个人围成一个圈，每个人持有一个密码m，从第1个人开始报数，报到m时停止报数，报m的人出圈，再从他的下一个人起重新报数，报到m时停止报数，报m的出圈，……，如此下去，直到所有人全部出圈为止。当任意给定n和m后，求n个人出圈的次序。如果每个人持有的密码不同，如何修改程序完成约瑟夫环。

题目1.2  一维数组实现集合的基本运算

问题描述：用一维数组实现集合的判等、交、并和差等基本运算。集合中的元素具有相同的数据类型，因此，集合可用一维数组进行存储。需要注意集合中元素的唯一性，即在数组中不存在值相同的元素。

题目1.3  大整数的代数运算

问题描述：......

第二类  二维数组的使用

题目2.1  幻方

问题描述：幻方在我国古代称为“纵横图”，是在一个 n×n 的矩阵中填入1到n2的数字，使得每一行、每一列、每条对角线的累加和都相等。例如图2就是一个3阶幻方。请设计二维数组存储幻方，并完成任意n阶幻方的填数过程，注意奇数阶幻方和偶数阶幻方的填数过程不一样。

注：本文档以电子形式发给学生。
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图2  3阶幻方示例








